
●　ゲーマガ

月号 発売日 申込締切日
フルデータ

校正1回入稿締切日
フルデータ校了締切日 備  考

６月号 ４月３０日（土） 　３月２８日（月） ４月　４日（月） ４月１４日（木）

７月号 ５月３０日（月） ４月２２日（金） ４月２６日（火） ５月１６日（月） 連休進行

８月号 ６月３０日（木） ５月２７日（金） ６月　６日（月） ６月１５日（水）

９月号 ７月３０日（土） ６月２８日（火） ７月　４日（月） ７月１４日（木）

１０月号 ８月３０日（火） ７月２６日（火） ８月　２日（火） ８月１２日（金） 夏期進行

１１月号 ９月３０日（金） ８月２９日（月） ９月　５日（月） ９月１４日（水）

※特殊体裁（貼り込み、小冊子等）は、上記のスケジュールとは異なります、事前に必ずスケジュールを確認してください。
※校正1回入稿締切日は完全データ、校正1回のスケジュールです。
※連休＆夏期進行の調整や取次の関係でスケジュールが変更になる場合があります。

◆印刷方式はすべてオフセット印刷です。 
◆広告原稿はページ原寸大の完全データでお願いします。
◆原稿の流用は、３ヶ月前までの版が使用可能です。
◆入稿頂いた材料は、初校が出るまでお返しできません。また、校正直しに必要な材料は校正戻しから発売日までお返し

出来ません。 ご入稿頂いた材料が他で必要になる場合には、複版等をして必ずそちらでご用意ください。
◆広告内容において、著作侵害のおそれのあるもの、その他広告表示上不適当と考えられるものについては掲載をお断り

することがあります。
◆申込締切日以降の掲載延期や中止は、お受け出来ません。
◆万一、広告内容による法的トラブルが発生いたしましても弊社は一切の責任を負いません。  

■入稿について
●デジタル（フルデータ）入稿では，次の3点をまとめてご入稿願います。

・データ入稿受付票
・原寸出力見本（4色原稿の場合はカラーの見本）
・データ（メディアはMO、ＣＤ－Ｒ）

● データ入稿受付票はすべての項目にご記入の上，提出願います。
● 入稿データはページ原寸大の完全ページアップデータのみを受け付けます。
●カラー出力見本は、色見本にはなりませんのでご注意下さい。
● 入稿時には，入稿データのバックアップを必ず保管願います。

■校正について
● データ内容を確認するために，校正紙を必ず出します。
● 修正がある場合は，貴社にてデータを訂正し，赤を入れた校正紙と訂正済みの出力サンプルを添付の上，再入稿していただきます。

弊社および印刷所では，データに関わる一切の訂正を行いません。

■データ形式について
● データ入稿受付票に，使用OS，使用アプリケーション，使用フォントなどを記入するようになっていますが，全誌同じ条件で受付可能

というわけではありません。媒体ごとに，進行担当者にご確認ください。
● データはすべて，EPSフォーマット，CMYKモードで入稿願います。
● CIDフォントには対応していません。

媒体によっては、対応可能なものもありますのでご相談ください。
　　出力対応フォントについては，データ入稿受付票でご確認ください。
● 最大網点面積率300%以上，ヘアライン罫，7pt未満のヌキ文字などを含むデータは，受け付けられない場合があります。 

■データの保管について
● お預かりしたデータの扱いには十分注意しますが，不慮の事故に備えて必ずバックアップを保管願います。

  ＤＤＣＰによるデータ入稿が可能です。スケジュールは、フルデータ校了締切日になります。

■問い合わせ窓口
〒107-0052
東京都港区赤坂4-13-13 
ソフトバンク クリエイティブ（株）　出版事業本部　広告営業部 進行担当
tel：03-5549-1220　fax：03-5549-1230

入稿について 

デジタル(フルデータ)入稿について

ＤＤＣＰ入稿について


